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Descrição 

A prova consiste em 2 (duas) rodadas não eliminatórias (primeira e 

segunda rodadas) + 7 (sete) rodadas eliminatórias (terceira a nona 

rodadas), nas quais uma equipe de cada CA tenta adivinhar o nome das 

músicas e seus respectivos artistas tocadas em uma playlist. Cada rodada 

contará com 5 músicas de temas diferentes, e a ordem dos temas de cada 

rodada será sorteada e divulgada em momento oportuno. 

Os temas presentes na prova serão: 

●​ Funk 

●​ Abertura de programas de TV 

●​ Sertanejo 

●​ Reggaeton 

●​ Rap/Trap 

●​ Pop 

●​ Rock 

 



 

●​ Samba/Pagode 

●​ Eletrônica 
 

Cada equipe deverá ser formada por no mínimo uma mulher e um 

ingressante, não podendo a mesma pessoa cumprir ambos requisitos. 

O CA deverá enviar por e-mail o nome dos participantes da prova até 

às 15h do dia 06/03/2025. Os participantes devem se apresentar à CO no 

DCE às 17h45 para checagem e organização. É de responsabilidade do CA 

garantir a presença de seus 4 membros no momento da prova. 

 

Dinâmica da prova 

Em cada rodada serão tocadas 5 músicas de temas diferentes, das 

quais apenas 15 segundos serão reproduzidos. Ao fim da reprodução de cada 

música, as equipes terão 30 segundos para discutir e escrever seus 

palpites finais de nome das músicas e artistas na lousa e ou papel 

providenciados pela CO. 

Ao término do tempo, tocará um bipe e cada equipe deverá levantar 

sua lousa e ou papel. Cada acerto valerá um ponto. No caso de acerto de 

ambos música e artista, a equipe receberá um ponto adicional, totalizando 

3 pontos possíveis por música. 

Exclusivamente para o tema “Abertura de programas de TV”, a equipe 

só precisará acertar o programa em que a música é tocada originalmente, 

além do nome desta, não sendo necessário acertar o artista. 

Ao terminar uma música de uma determinada rodada, os CAs receberão 

um shot de Amnésia por ponto feito pela música. Define-se um shot como a 

quantidade contida em um copinho de café (50 mL). 

 



 

A partir da terceira rodada, ao final de cada rodada a equipe que 

tiver acumulado menor pontuação até o momento será eliminada. Em caso de 

empate, haverá uma rodada de desempate somente com as equipes envolvidas. 

Será num modelo de mata-mata: a primeira equipe a obter maior pontuação 

na rodada de desempate (tal como foi descrita acima) vence a prova. Serão 

feitas quantas rodadas forem necessárias para que ocorra o desempate, 

dentro dos temas indicados anteriormente. Os pontos das rodadas de 

desempates não somam no cálculo de classificação. 

Consagra-se campeã a equipe que acumular mais pontos ao final das 8 

rodadas e dos desempates necessários. 

 

Regras 

●​ O gabarito será dado pelo Spotify. Caso não tenha a música tocada 
no aplicativo, a referência será dada pela Wikipédia. 

●​ Caso exista mais de uma versão da música que está sendo tocada, a 
resposta correta será a que identifique o cantor ou banda daquela 

versão. 

●​ Nomes incompletos serão considerados incorretos (ex.: Red Hot 

para Red Hot Chili Peppers). 

●​ Nomes corretos porém com erros de ortografia serão considerados 
corretos. 

●​ No caso de uma música que seja cantada por mais de um artista, 
será validado artista desde que pelo menos um artista correto 

seja identificado e nenhum artista incorreto seja identificado 

(ex.: no caso da música “Titanium”, serão consideradas corretas 

as respostas “David Guetta”, “Sia” ou “David Guetta ft. Sia”, não 

 



 

será considerada correta a resposta “David Guetta ft. Katy 

Perry”) (obs: essa regra não se aplica a nomes de artistas que já 

são duplas, ex.: Chitãozinho e Xororó). 

●​ Se qualquer membro da torcida “soprar” qualquer informação, a 

equipe do respectivo CA será eliminada da prova. 

●​ Cada participante deverá beber pelo menos um shot por rodada, se 
o CA tiver feito pelo menos 4 pontos nessa rodada. 

●​ Caso algum membro da equipe vomite (entenda-se por isso qualquer 
coisa que volte de seu aparelho gastrointestinal pela boca e/ou 

nariz) automaticamente implica no abandono da prova por toda a 

equipe. 

●​ É proibido ingerir qualquer substância que não seja providenciada 
pela CO durante a prova. 

●​ A CO reserva-se o direito de alterar regras caso qualquer 

situação não prevista neste regulamento ocorra, desde que esta 

prejudique o andamento da prova em questão. 

 

Pontuação 

 

 

Em caso de W.O. na prova, o CA receberá 0 pontos nesta atividade. 
 

 


